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Endereco de entrega da documentagdao (curriculum da Plataforma Lattes): Secretaria do
Instituto de Ciéncias da Arte da UFPA, sito a Av. Presidente Vargas, Praca da Republica -
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Itens para sorteio das Provas Escrita e Didatica:

CONTEUDO PROGRAMATICO -

1 -Computag¢io para o Cinema e Audiovisual.

1 - Animacao: historia, principios, técnicas e recursos.

2 - Conceitos técnicos da imagem digital, formatos e tratamentos.

3 - Fluxo de trabalho de produ¢ao audiovisual digital.

4 - Formatos digitais de imagem e formatos de compressao.

5 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de animagao 2D e 3D.

6 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de edicdo de imagem.

7 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de efeitos especiais.

8 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de pos-producao de

imagem em movimento.

9 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de tratamento de imagem estatica:
computacdo grafica, desenho vetorial e laboratério fotografico digital, pos-producdo de
imagem em movimento.

10 - Funcionamento e possibilidades de programas digitais de webdesign, programacado na
internet e hipermidia.

Prova Pratica

1 - A prova pratica constard do experimento, demonstracdo ou execucdo de métodos e
técnicas especificas ou apresentacao de um projeto, devendo ser realizada no tempo maximo
de 4 (quatro) horas, sendo vedado aos demais candidatos assisti-la

2 - A prova pratica seguira a seguinte descri¢ao: a) A prova pratica constara da realizacdo de
um projeto audiovisual - a partir de imagens e som fornecidos pela Banca Examinadora —
que contenha elementos trabalhados pelos softwares abaixo. Neste projeto devera haver:

1. Tratamento de imagem em software Photoshop.

2.Edigdo de imagem em software Final Cut.

3.Animacgdo 2D e 3D em software Maya.

4.Efeito especial em software After Effects.

3 - A avaliacdo da Prova Pratica sera realizada de acordo com as ponderagdes abaixo:
- Conhecimento e dominio dos processos técnico-cientifico-artisticos.: 3.50 pts

- Conhecimento e dominio dos procedimentos técnico-cientifico-artistico. 3.50 pts

- Conhecimento e dominio dos meios técnico-cientifico-artisticos.: 3.00 pts



